Un spectacle avec une marionnette taille enfant qui marche dans les pas du Petit Poucet.
Une histoire comme un jeu de sept famille.
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Dand la famille des pawnes. je voudhais le pine!
Ot mais. le péne coupe din bois et le bois. ca.ne se mange pas.
Dans la famille des pacunes. fe voudhais ta méne!
Oui mais ba. meére. towille une maumite vide. et le vide ca ereude.
Dans. la famille des pawunes e voudhais le pelit dewier!
Lepetit il eat teflement petit. il a teflement pas poussé qu'on € appelle le Pelit Poucet.

Dans cette histoire, le Petit Poucet décide volontairement

daller se perdre dans la forét avec ses fréres, il rencontre

l'ogre et comme Shéhérazade, il va raconter des histoires pour
sauver sa peau ...
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NOTE D'INTENTION :

LE CHIFFRE 7 SYMBOLIQUE DANS LES
CONTES

Les sept frénes. les bottes de sent liewes. les sept
chevmeau. les sept éurewves. au-dell, des sept mens.
aphés sept années de marche...

Sont autant d'éléments forts que I'on re-

trouve dans beaucoup d'histoires. J'ai eu

envie d’'y méler le jeu des sept familles qui

me paraissait un ressort intéressant dans

la réécriture d'un conte bien connu de tous,

le Petit Poucet, la famille étant déja une
question centrale.

LES PETITS FACE AUX PUISSANTS

Dans le spectacle Jeu de cette famille, il est ques-
tion de deux familles. D'un cé6té la famille des
ogres, opulente, qui joue aux cartes par cynisme,
car celui qui gagne a 'honneur d'aller ramasser de
la viande fraiche dans son garde manger, la forét.
Les ogres représentent tout de la force et du pou-
voir inébranlable.
De l'autre la famille des pauvres, chez qui tout est
vide, des poches jusqu’au ventre en passant par
les placards, marmites et casseroles. Si la faim
est bien présente, elle est vécue au sein de la
famille comme un moteur qui pousse a agir et non
pas comme une résignation.

LA MISERE MOTEUR DE LIMAGINATION

Devant I'absence de nourriture, la famille des pauvres a un double remeéde : le jeu et les histoires.

Les membres de la famille des pauvres se retrouvent autour de la table a heures fixes comme

toutes les familles, mais au lieu de manger, ils jouent ! lls jouent au jeu des sept familles. Au lit,

pour finir de tromper la faim, les parents racontent une histoire a leurs sept enfants, une histoire
qui nourrit, une histoire de petit qui réussit, une histoire qui donne confiance en la vie.




LE HERO DE PETITE TAILLE

Le Petit Poucet est une figure emblématique du
patrimoine immatériel que représentent les
contes traditionnels. Il est le petit qui affronte le
grand, celui qui s’éléve contre sa condition. Dans
cette version, le Petit Poucet ne se sent pas
petit, ce sont les autres qui le lui font remarquer,
ce a quoi il ne manque jamais de rétorquer : « Pad
pelit ! Grand comme. un pouce ! C'est pas parell ! » S'il
est en effet petit, il n’en a pas moins sa langue
dans sa poche. Le langage est méme sa res-
source principale. Un matin, devant le bol vide
du petit déjeuner, Poucet décide de quitter le nid
pour aller vivre sa vie, il annonce : « Pagpa. maman.
Jevais allenm abandonner dans la fovél. » Suivi par ses
fréres, le Petit Poucet s'engage sur le grand
chemin qui mene si loin de la maison, dans la
forét ou ils ne se sont jamais aventurés.

POUCET DEVIENT SHERAAZADE

Dans la forét, les sept fréres rencontrent les en-
fants perdus, tous les enfants abandonnés, qui
sont des centaines a vivre de la débrouille. Forts
de leur expérience du terrain, ils mettent en
garde les nouveaux arrivants contre la menace
de la forét : « le Gros Gras Grand Opte des Bots qui
empiffre lowle la fournte et qui @ tout le lemps faim. »
Pour sauver sa peau, Poucet décide de se
mesurer a lui sur un terrain qu'il connait bien, les
mots ! S’en suit une joute verbale qui va initier
'ogre au monde des histoires.
A chaque fois que I'ogre veut abattre sa grosse
main sur Poucet pour le ramasser et le manger,
le petit garcon grand comme un pouce va racon-
ter une histoire, comme Shéraazade dans les
mille et une nuits. Sauf que Iui, il raconte des
histoires d'ogres.

L'ULTIME PARTIE DE CARTES, UNE LUTTE FINALE

En plus d'étre conteur, Poucet sait argumenter, il aurait pu devenir avocat. Il se lance dans une plaid-

oirie du droit des enfants et de I'égalité enfant-ogre qui laisse I'ogre sans voix. Poucet en profite pour

lui proposer un marché : Une partie de jeu de sept famille a I'issue de laquelle celui qui gagne mange
l'autre. L’ogre connait ses atouts aux sept familles, il accepte. L'ultime combat est engagé.



CONDITIONS TECHNIQUES :

Obscurité nécessaire dans la salle pour jeu d'ombres.
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POUR TOUTE DEMANDE (DISPONIBILITES, CONDITIONS TECHNIQUES, TARIFS...

LAURENCE DEROOST, CHARGEE DE DIFFUSION
CIE L'OURS AFFABLE
06 50 64 80 16
LOURSAFFABLE@GMAIL.COM

CONTACT ARTISTIQUE

HELENE BEUVIN 06 21 37 95 16
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